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Sony PlayStation 2 Microsoft Xbox Nintendo GameCube sd 


Spelconsoles 


Gamers met een voorkeur voor het 


OFEIINE 


betere consolewerk gaan span- 
nende tijden tegemoet. Op 14 
maart lanceerde Microsoft name- 
lijk de Xbox en binnen enkele 
weken (3 mei) laat Nintendo de 
GameCube los. Beide moeten het 
opnemen tegen de PlayStation 2 van 
Sony, die bij heel wat gamers een vaste 
stek in de huiskamer heeft gekregen. 
” Lonen de nieuwkomers de moeite? Clickx 
trok op onderzoek uit. 


VAKTAAL 


Anti-aliasing: Een grafische techniek 
waarmee je de scherpe, gekartelde kant- 
jes verdoezelt die een lelijk trapeffect aan 
de contouren van afbeeldingen of letters 
geven. 


Chipset: Combinatie van chips die het 

rekenbrein van een pc — de processor - 
laat communiceren met de rest van de 

computer. 


D-pad: Een toets waar je je duim oplegt 
en die je in alle richtingen kan duwen om 
personages en voertuigen te sturen. 


FPS: First Person Shooter. Schietspel 
waarbij de speler in de huid van een 
spelfiguur stapt om zijn rol te vervullen. 
Op de monitor zie je dan het wapen van 
de figuur samen met het richtpunt. 
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NIEUW EN NU REEDS OP DE TESTTAFEL VAN CLICKX: DRIE STUKJES HARD- OF 
SOFTWARE WORDEN NAAST ELKAAR GEZET, GETEST EN VERGELEKEN 


Sony PlayStation 2 


De PlayStation 2 dateert al 
van november 2000 en 
bleek behoorlijk succesvol 
te zijn. Eén van de grootste 
troeven van de Playstation 2 
is dat hij dienst kan doen 
“______als dvd-speler. Sony zag 
RD? wijselijk in dat die dvd- 
ge functie niet mocht ont- 
breken, en terecht, want 
de verkoop van stand-alone dvd- 
spelers scheert (nog altijd) hoge toppen. Bo- 
vendien verzachtte het op die manier de toch 
wel hoge introductieprijs van meer dan 
€ soo. Ondertussen vind je deze console 
voor zo’n € 322,26 en dat vinden we een aan- 
trekkelijke prijs. Omdat de Playstation 2 al 
meer dan een jaar te koop is, zijn er al heel 
wat games voor te vinden. 
Tijdens de afgelopen ein- 
dejaarsperiode werden er 
heel wat nieuwe titels ge- 
lanceerd. Maar eerlijk is 
eerlijk, tussen die massa 
tref je een uiterst beperkt 
kransje topgames aan. 
Eén en ander heeft 
waarschijnlijk te 


maken met de 
tijd die spel- 


Microsoft Xbox 


De Xbox mochten we al eens onder handen 
nemen en was dus geen onbekende meer. MS- 
opperhoofd Bill Gates richt zijn pijlen op de 
consolemarkt. Een echte nieuwkomer durven 
we Microsoft nochtans niet noemen, want het 
beschikt al over een uitgebreid gamma joy- 
sticks en andere gamehardware. Maar een 
spelconsole is natuurlijk heel andere koek! 
Wie de technische specificaties van de Xbox 
overloopt, zal merken dat er heel wat pc-on- 
derdelen in terug te vinden zijn: een Intel pro- 
cessor met 733 MHz, een grafische kaart van 
nVidia en zelfs een 
heuse harde schijf met 


E ke ns 
een capaciteit van 8 5 
Dn a 
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GB. Geen wonder dat 
de Xbox als een afge- 

slankte pc met ingewik- 
kelde configuratie wordt 
beschouwd. Toch valt dat 
allemaal erg goed mee en 
gedraagt de Xbox zich als 


ontwikkelaars nodig hebben om optimaal te 
kunnen programmeren voor een bepaalde 
console, en de Playstation 2 zou niet bepaald 
de eenvoudigste machine zijn. Toch is er een 
kentering merkbaar: meer en meer toptitels 
duiken op, zoals het recente ‘Jak & Daxter’ 
en het iets oudere ‘Gran Turismo 3 A-Spec’. 
Met ‘Metal Gear Solid 2’ staat een mogelijke 
uitblinker in de startblokken. 


PlayStation 3 in aantocht? 


Heel wat gamers hebben zich intussen een 
Playstation 2 aangeschaft en die staan meest- 
al niet te springen om te investeren in een 
nieuwe console. Bovendien doen geruchten 
de ronde dat de ontwikkeling van de Play- 
Station 3 (jawel!) flink opgevoerd wordt en 
we hem al over een tweetal jaar mogen 
verwachten. 

Alles wijst erop dat de le- 
vensduur van spelcon- 
soles in ijltempo af- 
neemt: terwijl je met de 
vorige generatie nog mak- 
kelijk vijf jaar of langer 
kon gamen, zorgt de 
technologische evolutie 
ervoor dat die ge- 
bruiksperiode geredu- 


een normale spel- 
console. Microsoft 
laat anders duidelijk 
uitschijnen dat de 
Xbox de ambitie 
heeft om méér te 
zijn dan zomaar 
een spelconsole. 
Net zoals de Play- 
Station 2 heeft deze machine een dvd- 
speler aan boord, zodat het kan doorgaan voor 
‘home entertainment’-systeem. Om de dvd- 
functie ook effectief te kunnen gebrui- 
ken, zal je ook hier over een apar- 
te afstandsbediening moeten be- 
schikken. Verder werd de Xbox 
standaard uitgerust met een 
netwerkkaart zodat je 
verschillende Xbox- 
consoles aan elkaar kan 
koppelen. Net zoals 
Sony belooft Microsoft 


—P- 


De PlayStation 2 bevindt zich eindelijk op 
een interessant prijsniveau en heeft een 
voldoende ruim gamesaanbod. We zijn 
gecharmeerd van de ingebouwde dvd- 
speler, hoewel je die idealiter moet aan- 
spreken met een aparte afstandsbedie- 
ning. Van de beloofde hardware-uitbrei- 
dingen (zoals een harde schijf) is nog maar 
weinig in huis gekomen en ook on line ga- 
men laat nog een tijd op zich wachten. 


WIE-VAN-DE-3-SCORE 


Technische capaciteiten: MM 


Extra mogelijkheden: 

Eerste indrukken: IEEE 
Prijs a 
Wie-van-de-3-score: RN 


PRODUCTINFO 

Product: PlayStation 2 

Prijs: € 322,26 

Url: [ www.playstation.be | 


ceerd wordt tot drie jaar. Daarnaast kan je 
ook stellen dat sommige games nu al bot- 
sen met de technologische beperking van 
de PlayStation 2: dat merk je onder andere 
bij een veeleisend spel als ‘Max Payne’ dat 
bij momenten schokkende beelden toont. 


De Xbox liet een uitstekende indruk na. 
Met dergelijke indrukwekkende specifi- 
caties mag je je aan heel wat grafische 
pracht verwachten, maar het is voorlopig 
enkel het spel ‘Halo’ dat goede punten 
scoort. We zijn ook heel benieuwd naar 
de marketingcampagne die Microsoft zal 
lanceren, want ondanks alle knowhow 
heeft Microsoft nog alles te bewijzen in 
de wereld van spelconsoles. 


WIE-VAN-DE-3-SCORE 


Technische capaciteiten: GOM 
Extra mogelijkheden: mm 
Eerste indrukken: GEE 
Prijs: EEE 
Wie-van-de-3-score: | | [sc 


PRODUCTINFO 

Product: Xbox 

Prijs: € 499 

Url: [ wwvw.xbox.com | 
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Wie van de 3 


dat je ook on line kan gamen, maar de vraag 
blijft wanneer dat effectief het geval zal zijn. 
Waar je wel van op aan kan, is dat de Xbox 
vanaf 14 maart 2002 in de winkels ligt en dat 
voor een prijs van € 499. 


Hardware voor je geld 


Niet bepaald een koopje, maar ook niet over- 
dreven duur, gezien de hardware die je voor 
dat geld krijgt. Wij mochten de Xbox testen 
met vier games: de FPS ‘Halo’, het puzzelspel 


‘Oddworld: Munch’s Oddysee’, het snow- 
boardspel ‘Amped’ en de multiplayer game 
‘Fusion Frenzy’ dat liefst 45 minigames be- 
vat. We konden ons dus al een goed beeld vor- 
men van de mogelijkheden van de Xbox. Voor- 
al ‘Halo’ en ‘Oddworld’ zijn indrukwekkend 
en steken duidelijk boven de andere twee ga- 
mes uit. Als pc-gebruikers zijn we geneigd om 
de Xbox te vergelijken met een game-pc en 
dan komt die laatste toch nog als winnaar uit 
de bus, vooral dan op grafisch vlak. Niet dat 
de Xbox geen mooie plaatjes tevoorschijn to- 


Nintendo GameCube 


@ Op drie mei lanceert Nintendo 


E, GAMECUBE 


de GameCube, een gloednieu- 
we console die aanvankelijk de 
codenaam ‘Dolphin’ meekreeg. 
Met € 250 wordt die de goed- 


klein heeft kunnen houden, is vooral te dan- 
ken aan het gebruik van zogenaamde mini 
dvd-schijfjes. Die hebben een diameter van 
acht centimeter en kunnen tot 1,5 gigabyte 
aan data bevatten. De keerzijde van de me- 


vert, maar de eerste generatie Xbox-games be- 
nutten de grafische chipset van nVidia nog 
niet ten volle. Dat merk je onder andere aan 
de afwezigheid van anti-aliasing, een hulp- 
middel dat gekartelde beeldranden moet weg- 
werken. Nochtans beschikt de grafische chip- 
set over meer dan voldoende kracht om dit 
karweitje op te knappen. Bij de Xbox wordt 
een behoorlijk groot gamepad geleverd dat 
prima is uitgerust: er zijn zes actieknoppen, 
twee analoge joysticks, een digitaal D-pad en 
twee triggers. 


Wars Rogue Leader’, ‘Super Smash Brothers 
Melee’, “Waverace Bluestorm’, ‘Pikmin’ en 
‘Luigi’s Mansion’. En we geven het toe: op 
‘Waverace Bluestorm’ na waren we danig 
onder de indruk van de vlotte gameplay en 


daille is dat de GameCube daardoor niet in 

staat is dvd-films af te spelen. Nintendo heeft 

dus een pure spelconsole voor ogen en niet 

zozeer een multimediamachine. Of de af- 

wezigheid van dvd een groot nadeel wordt, 
valt nog af te wachten. 


koopste van de drie concurre- 
rende consoles en dat kan in 
zijn voordeel spelen. Wat op- 
valt aan de GameCube is het 
zeer compacte, vierkante ont- 
werp en het grote handvat bovenaan: het 
lijkt alsof Nintendo wil dat je hem 
overal mee naartoe neemt. 
Dat Nintendo de GameCube zo 


Technisch gezien loopt de GameCube ach- 
ter op de Xbox, maar de troef van Nin- 
tendo ligt duidelijk bij het spelaanbod. 
Bovendien heeft Nintendo een trouw pu- 
bliek, dat verknocht is aan personages als 
Mario, Pokémon en Zelda. Wel hopen we 
dat Nintendo met enkele nagelnieuwe 
topgames voor de dag komt, want 
de beschikbare games - hoe leuk ze 

ook mogen zijn - kenden we al min 

of meer van de N64-console. De Ga- 

meCube voegt daar vooral mooie 
3D-beelden aan toe. 


de pure ‘fun’. Vooral ‘Super Smash Brothers 
Melee’heeft een hoog amusementsgehalte. 
Wil je samen met Donkey Kong Mario eens 
flink slaag geven, dan is dit een spel voor jou. 
Of wat dacht je ervan om in ‘Luigi’s Man- 
sion’ als volleerde Ghostbuster op zoek te 
gaan naar Mario en ‘en passant’ een resem 
angstaanjagende spoken je stofzuiger in te 
jagen? 

Bovenal wordt er goed gebruik gemaakt van 
de kracht van de ATI grafische kaart: er tre- 
den helemaal geen beeldvertragingen op en 
de beelden zien er uiterst gelikt uit, ook al 
omdat je duidelijk ziet dat er een vorm van 
anti-aliasing wordt gebruikt, zodat het ge- 
heel ietsje ‘softer’ overkomt. Net een echt ar- 
cadegevoel. We zijn ook erg te spreken over 
de meegeleverde controller die ondanks de 
geringe afmetingen veel functies biedt en 
prima in de hand ligt. 


Pure arcade 


Nintendo leende ons de 
GameCube gedurende twee 
weken uit en dat was ruim vol- 
doende om een onuitwisbare in- 
druk na te laten. Het toestel be- 
antwoordt volledig aan het beeld 
van de klassieke spelcon- 

sole: een eenvoudig ap- 

paraat met een rist leuke 
games. Wij mochten 
aan de slag met ‘Star 


— Bart Stoffels — 


WIE-VAN-DE-3-SCORE 


Technische capaciteiten: GOM 


ALGEMENE CONCLUSIE 


Extra mogelijkheden: BE De Xbox lijkt op de papier de beste troeven in handen te hebben, maar zo eenvoudig 
Barsten: BEER wordt het voor Microsoft niet. Voor een spelconsole gelden er namelijk andere regels en 
ie die situeren zich niet meteen op technisch vlak. Veel hangt af van de beschikbaarheid 

SE mm van de consoles bij de lancering, het aantal spellen en natuurlijk ook de kwaliteit ervan. 
Wie-van-de-3-score: ENE 


Daarnaast moet je ook weten dat het doelpubliek van de GameCube en de Xbox verschilt. 
De Xbox richt zich op de iets oudere gamer, terwijl de Gamecube vooral de min-zestien- 
jarigen zal aanspreken. Vandaar dat je de Microsoft Xbox vooral tegenover de PlaySta- 
tion 2 van Sony moet zetten en die laatste heeft dan weer als voordeel dat hij langer op 
de markt is. Toch waren we het meest gecharmeerd van de Nintendo GameCube, voor- 
al dankzij de erg leuke games en het feit dat het een pure spelconsole is. 


PRODUCTINFO 

Product: GameCube 
Prijs: € 250 

Url: [ www.nintendo.be | 
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